AUTOCAD 2011’iN GETIiRDiGi YENILIKLER-1

Autodesk Autocad 2011 versiyonunda birka¢ konuda gercekten etkili yenilikler getirmis.
Getirilen vyeniliklerin bircogu faydali ve aslinda gecikmis unsurlar bu nedenle Autodesk firmasina bu
sefer iyi bir sey yapmis diyerek tesekkiir edebiliriz.

Aslinda 2011 striminden boéyle bir atilim bekliyordum dersem yalan olur. Kisisel olarak 2012
strimunin daha yenilik¢i bir stiriim olmasini umuyordum ama saniyorum bu degisim zaten 2012 de
eksiklerini gidererek tamamlanmis olacak. Gelelim 2011’in getirdiklerine g6z atmaya,tabi bu noktada
yenilik sayisi fazla oldugu icin hepsini tek bir yazida zikretmek ¢ok da kolay degil onun igin her
yazimda bazi konulara aciklik getirecegim. Autocad 2009 siriimi ile baslayan bir sekilde parametrik
unsurlari gitgide daha fazla biinyesine aliyor. Sonunda Autodesk makine alanini giliclendirmesi
gerektigini anlamis gibi goriiniyor. Son yillarda AutoCAD’de 3ds Max’e bir kayma ve ondaki bazi
unsurlari biinyesine alma egilimi vardi bu siiriimdede Catia ve Solidworks teki bazi unsurlari almis.ilk
bakista en goze carpan yenilik Autocad’in 2011 siriimu ile surface modelling konusunda 6nemli bir
adim atmis olmasidir.
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Bu silirimle beraber gelen surface creation ara¢ cubugu ve komutlari sayesinde Autocad surface

modelling’deki 6nemli eksiklerine ¢6ziim ¢alismasi yapmis ve iyi de sonugclar almis. bu arag cubugu ile
yeni gelen komutlar ise Surface Network , Surface Blend , Surface Patch , Surface Offset , Surface
Fillet komutlarndir.

Surface Network komutu sayesinde tipki bir ag orer gibi ylzey olusturmamiz mimkinddar. :
Bunun i¢in yapmamiz gereken sey ise istedigimiz ylizeyin formunu olusturacak curveleri @

¢izmektir,sonrasini program halledecektir.

; Surface Blend komutu ise bir ylizeyin iki kenarini veya iki ayri ylizeyin kenarlarini birbirine
| ﬂ_? birlestirerek obje liretebilmimizi saglama 6zelligine sahiptir.

Surface Patch (yama) komutu adindan anlasilacagl gibi yilzeylere yama yapabilmemizi
saglar. Bu komut yizeylerin kenar ¢izgilerini kullanarak yamalar yapar. Hem tek bir ylizeyin @

kenarini hemde birden ¢ok ylizeyin kenar gizgilerini kullanabilir.

Surface Offset komutu ylzeyleri offsetleyebilmemize imkan saglayan bir yetenege
-Zi > sahiptir.

Surface Fillet komutu adindan da anlasilacagi gibi yizeylerde fillet islemi icin kullanilan
birkomuttur. Ancak bu komut ile bir objenin iki ayri yizeyini degil ayr iki ylzeyi fillet ﬁa
yapabilirsiniz. Bir objenin birbirine bitisik iki ylizeyinde islemin uygulanamamasi bir eksiklik

olarak goziksede son derecede faydali bir komut oldugunu séylememiz lazim.

Diger yenilikleri ve komutlari anlatmaya devam edecegim yazilarimda bulusmak lGzere mutlu giinler
temenni ederim.
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